
TNTv
Digital Signage

Руководство
Пользователя

2013

Программируемая панель управления
- TNT MMS-8KEY
Программируемая панель управления, модель: TNT MMS-8KEY Версия 1.1



Важно ! (пользовательское соглашение) ______________________________________________

Диск комплекта поставки защищен авторскими правами. Запрещено, любое его копирование

(кроме резервных копий), тиражирование, передача третьим лицам, любые виды распространения

(включая электронные).

Поставщик не несет никакой ответственности:

- за информацию, отображаемую посредством передатчиков/приемников/SMM коммутаторов

TNT.

- за последствия применения, использования или неиспользования передатчиков/приемников/SMM

коммутаторов/ИК Пультов TNT/программируемых панелей управления

- за возможное несоответствие результатов, полученных при использовании

передатчиков/приемников/SMM коммутаторов/ИК Пультов TNT/ программируемых панелей

управления, ожиданиям Пользователя

- за последствия, которые могут повлечь за собой, трансляция и использование Пользователем

нелегального либо нелицензионного контента, а также иных материалов либо данных,

затрагивающих права третьих лиц.

Ни при каких обстоятельствах Поставщик не несет перед Пользователем, либо третьими

лицами ответственности за ущерб, убытки или расходы, возникшие в связи с использованием

передатчиков/приемников/SMM коммутаторов/ИК Пультов TNT/ программируемых панелей

управления  или невозможностью их использования, включая упущенную либо недополученную

прибыль.

Поставщик не несет ответственности за любые прямые или непрямые убытки, произошедшие из-

за несанкционированного доступа к Вашим передатчикам/приемникам/SMM коммутаторам/ИК

Пультам TNT/программируемым панелям управления.
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ГЛАВА 1: ВВЕДЕНИЕ

1.1 Основные понятия

Digital Signage — технология распределения цифрового аудио-видео контента. Основное применение
данной технологии это локальная и общественная, социальная и коммерческая реклама,
информационные табло на транспорте и других общественных местах, трансляции спортивных и
других мероприятий в спорт барах или кафе, а также трансляция любого из перечисленных и иного
контента на больших светодиодных экранах на улицах городов.

Основная цель - достижение информацией (контентом) целевой аудитории в нужном для контакта
месте и в нужное время

Контент (содержание трансляции) — в случае Digital Signage означает всё, что отображается на
дисплее (экране и т.п.) и сопутствующий звук. Контент может состоять из текста, изображений,
анимации, видео, интерактивных элементов и т.п., в любом сочетании, являющихся исходным
контентом.

Smart Matrix Multimedia Commutator (SMMC) — сетевое программно-аппаратное устройство,
предназначенное для коммутации источников видео сигналов (включая звук) с устройствами
отображения. Имеет разнообразные функции для работы с устройствами отображения, включая
формирование видеостен, кадрирование и масштабирование изображений и т.д.

Для работы коммутатора необходимы передатчики и приемники видеосигнала (поставляются
отдельно).

Передатчик — сетевое программно-аппаратное устройство, предназначенное для трансляции
видеосигнала (включая звук) в локальную сеть.

Приемник — сетевое программно-аппаратное устройство, предназначенное для трансляции
видеосигнала (включая звук) из локальной сети на устройство отображения (монитор, телевизор,
проектор и т.п.).

Программируемая панель управления — Устройство представляет из себя панель управления для
монтажа в/на стену, а так же, для установки в/на столешницу. Каждая кнопка программируется и
может работать, как по отдельности, так и совместно с другими кнопками. В панель встроены
программируемые интерфейсы 3 RS232, 1 RS485, 3 Инфракрасных и 2 реле. Программирование
осуществляется через порт mini-USB (возможно так же программирование через порт RS232).
Панель, в первую очередь предназначена для управления устройствами, входящими в систему

видеотрансляции TNTv (SMM коммутаторы, многооконные видеопроцессоры и т.д.), но также
возможно и управление любыми другими устройствами сторонних производителей.



1.2 Комплектация

Программируемая панель управления – 1 шт.
Блок питания (12В) - 1 шт.
Разъём с винтовыми зажимами - 4 шт.
ИК приемопередатчик - 3 шт.
Комплект наклеек на кнопки - 1 шт.
Руководство пользователя (диск CD) - 1 шт.

Инструкция (Диск CD, может поставляться один на партию товара или в составе комплекта
оборудования)

1.3 Назначение и области применения

Программируемая панель управления (ППУ) обеспечивает:
 Индивидуальное программирование каждой ее кнопки
 Управление различными устройствами посредством команд RS-232/485, ИК сигналов и реле.
 Программирование до 10-ти различных действий на одно нажатие клавиши.
 Каскадное объединение панелей в единую сеть управления

Область применения:
 Для дистанционного управления различным оборудованием.

1.4 Внешний вид и органы управления

 Размеры панели: 114 x 70 мм.

 Расстояние между винтами крепления 83 мм.

Программируемые кнопки
управления

Разъем питания

Разъемы для подключения
управляемых устройств,

каскадироваия и
программирования панели
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1.5 Устройство и принципы работы

1.5.1 Устройство
Устройство представляет из себя, панель управления для монтажа в стену/столешницу (или

на стену/столешницу) при помощи соответствующих установочных коробок (поставляются

отдельно). Каждая кнопка программируется и может работать, как по отдельности, так и

совместно с другими кнопками. В панель встроены программируемые интерфейсы:

RS232 – 3 шт.

RS485 – 1 шт.

Инфракрасный (IR) – 3 шт.

Реле – 2 шт.

Для программирования панели используется интерфейс mini-USB.

Важно !!!

Надо иметь ввиду, что RS232 (1) и IR 2, RS232 (2) и IR3, делят между собой один и тот же

порт, поэтому не могут быть использованы одновременно.

 При помощи панели можно управлять устройствами, входящими в систему видеотрансляции

TNTv, а так же любыми другими устройствами сторонних производителей.

1.5.2 Принципы работы
 Каждая кнопка может быть настроена для одновременной посылки управляющих команд

через различные интерфейсы и срабатывания реле.

 Каждая кнопка может передавать последовательности команд RS232, с разной скоростью

передачи.

 Панель имеет функцию обучения ИК сигналам и создания из них библиотек, для

дальнейшего их использования при управлении устройствами.

 99 программируемых управляемых панелей могут быть соединены в каскад с единым

управлением, при этом каждая будет иметь свой идентификатор (ID). С любой панели в

каскаде можно управлять любым устройством, подключенным к ним.

 Прозрачные кнопки с подсветкой могут использоваться с легко меняемыми наклейками.

 Каждая кнопка может иметь свою яркость подсветки.

 Панель программируется через порт min-USB или RS232, при помощи ПО «KEY-8»

(поставляется в комплекте). ПО работает под управлением ОС Windows XP и выше.



1.6 Подключение

1.6.1 Интерфейсы

Программируемая панель управления имеет различные порты на задней панели, в том числе,

порт для каскадирования, порты RS232, порт RS485, ИК порты, сухие контакты реле и порт

питания.

1. Этот порт состоит из двух частей:
Первая - RS232 (2)/IR3, может быть использована для каскадирования (выход) и

управления устройствами. RS232 (2) и  IR3 делят между собой один порт, тип применения

зависит от настроек в ПО  KEY-8.

Другая часть RS232 (3), может быть использована для подключения устройств,

каскадирования (вход) или подключения к ПК (для программирования).

Заземление  общее для обеих частей.

2. Этот порт содержит: RS232 (1)/IR2, IR1 и RS485.
RS232 (1)/IR2: делят один порт, тип применения зависит от настроек в ПО KEY-8. Когда

порт используется в качестве RS232, он однонаправленный – может передавать данные, но

не может принимать.

IR1: для управления устройствами, настраивается в ПО KEY-8.

RS485: порт RS485 может передавать различные команды и управлять устройствами с

портами RS485. Управление через RS485 такое же, как через RS232 (1).

3. Сухие низковольтные контакты реле.
Контакты можно размыкать и замыкать при помощи настроек в ПО KEY-8.

4. Разъем питания: 12В.
Убедитесь в корректной полярности подключения, не перепутайте «+» и «-».
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5. Порт ИК приёмника.
Через этот порт считываются ИК коды для запоминания во встроенной базе данных.

6. Разъем Mini-USB:
Для подключения к ПК с ПО KEY-8 и программирования устройства.

1.6.2 Подключение для программирования и каскадирования

Панель управления можно подключить к ПК для настройки или для сброса к заводским

настройкам. Подключение к ПК на котором установлено ПО KEY-8 возможно через порт mini-

USB или порт RS232.

Подключение для программирования

Несколько панелей управления можно соединить каскадом в единую систему, для

управления большим количеством устройств. Каскадирование происходит путем соединения

портов RS232.

Каскадирование нескольких панелей управления

Подробная схема подключения
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Панели управления следует соединить, как было описано выше, затем будет нужно

установить ID (идентификатор) для каждой панели при помощи ПО KEY-8. ID может быть от

01 до 99 и он должен быть уникальным для каждой программируемой панели управления в

каскаде, он так же соответствует уровню устройства в каскаде.

После того, как всё подключено, можно приступать к программированию режимов

управления при помощи ПО KEY-8.

Пример подключения различных устройств к панелям управления, объединенных в каскад.
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ГЛАВА 2: ПРОГРАММИРОВАНИЕ

2.1 Описание передней панели

На передней панели установлены 8 прозрачных программируемых кнопок с подсветкой.

Каждая кнопка может быть запрограммирована отдельно при помощи ПО KEY-8. Для этого надо

подключить панель к ПК посредством соединения по USB или RS232.

Внутри каждой кнопки можно поменять этикетку. Этикетки можно выбрать из прилагаемых в

комплекте поставки, или изготовить самостоятельно. Этикетки легко поменять по схеме показанной

ниже:
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2.2 Установка ПО
Если Вы подключаете панель управления к ПК по интерфйсу USB, то Вам будет нужно

предварительно установить USB драйвер (для Windows XP, для версий ОС выше, система установит

его самостоятельно). Для этого, подключите панель к ПК кабелем USB, в диспетчере устройств,

выберите появившееся новое устройство,

нажмите правую клавишу мыши,  в меню выберите пункт «Обновить драйвер».

 Установите драйвер, указав системе его размещение (корневой каталог диска CD из комплекта

поставки, файл: «wpsetup.ini»).

После установки драйвера, скопируйте файл ПО «KEY-8 V1.1.exe» с CD-диска комплекта

поставки, в удобное для вас место на ПК, подключенный к программируемой панели. ПО KEY-8,

можно так же запустить непосредственно с CD-диска.

2.3 Программирование

Установите с диска, идущего в комплекте с программируемой панелью, ПО на компьютер, с

которого будет производиться ее программирование.

После подключения панели к ПК через USB или RS232, запустите ПО KEY-8, чтобы

запрограммировать кнопки управления.

Главное окно ПО KEY-8 делится на 5 частей: главное меню, панель(кнопки), «Список событий»,
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настройка действий и «Список действий».
Главное окно ПО KEY-8

2.3.1 Главное меню

Главное меню состоит из четырех разделов:

«File» — управление файлами конфигураций.

Open/Save/Save as a configuration — После программирования пользователь имеет

возможность сохранить конфигурацию в файле, чтобы иметь возможность загрузить её

в будущем.

«System» — настройка панели.

KEY8-H / KEY8-V — Выбор расположения панели в пространстве («KEY8-H» -

горизонтально или «KEY8-V» - вертикально).

Главное Меню

Кнопки

Настройка
действий

Список Событий

Список Действий
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После выбора соответствующего пункта меню, на экране появится окно «Output

Port Selection», пользователь в этом месте может выбрать набор и типы интерфейсов,

которые будут доступны для двух разделяемых портов (RS232 (1) и IR 2, RS232 (2) и

IR3).

Типы портов, запрограммированные в ПО KEY-8, соответствуют портам, которые

будут доступны на панели. Существует 4 варианта набора портов, которые можно

выбрать. Они перечислены в таблице ниже (значком «√» отмечены порты, которые

будут доступны в различных вариантах):

Выход панели

Выбор в KEY-8

IR
1

R
S232

(1)

IR
2

R
S232

(2)

IR
3

R
S232

(3)

R
S485

RS232(1)(2) √ √ √ √ √
RS232(2),IR2 √ √ √ √
RS232(1),IR3 √ √ √ √ √

IR2,3 √ √ √ √

«Connection» — настройка типа подключения, загрузка программ.

Com — подключение к панели через интерфейс RS232. После выбора этого пункта

меню, на экране появится окно, в котором пользователю необходимо

выбрать порт, к которому подключена панель. Для программы доступны

COM порты с 1 по 8.

USB — подключение к панели через интерфейс USB.  Панель определяется в

системе как виртуальный COM порт. И он так же должен иметь номер в

диапазоне от 1 до 8.
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После попытки установления соответствующего соединения (COM или USB)

с панелью, на экране появится сообщение об успешном установлении связи или

об ошибке при соединении.
Сообщение об успешном соединении.

Disconnect — разорвать соединение с панелью. Перед отключением панели от ПК,

нужно обязательно разорвать с ней соединение.

Upload — загрузить текущую конфигурацию в панель. Все сохраненные в панели

настройки при этом будут удалены.

Процесс загрузки текущей конфигурации может занять несколько

минут. В процессе загрузки на экране будет отображаться окно

состояния выполнения операции.

Запрограммированные функции становятся доступными только после

полной загрузки конфигурации в память панели.

Clear — стереть все сохраненные в панели настройки.

«Help» — отображает на экране версию ПО.

2.3.2 Настройка Кнопок

В интерфейсе ПО  есть три разноцветных группы кнопок:

— Белые кнопки:  к нопки с «1» по «8», соответствуют физическим кнопкам на панели.

—  Голубые кнопки:  кнопки с «9» по «32», это виртуальные кнопки, они используются при

каскадировании.

—  Желтые кнопки:  кнопки с «33» по «36», это виртуальные кнопки. «33» и «34» не

поддерживаются текущей версией ПО, «35» и «36» используются при включении питания

панели.

Для программирования кнопок панели необходимо добавить события в «Список событий»,

затем, к этим событиям добавить действия, которые будут выполняться при возникновении

этих событий.
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2.3.2.1 События

События происходят при нажатии на физические кнопки панели. В ПО KEY-8 они

обозначены белым цветом и имеют номера с «1» по «8». Для добавления события в «Список

событий», нажмите левую клавишу мыши на необходимой кнопке. На экране появится окно

добавления события.

Рассмотрим подробнее поля и кнопки данного окна.

Key Action Type — При физическом нажатии на кнопку панели, кнопка инициирует

событие, которое может иметь один из трех типов: Press, Page или

Toggle.

Press — обычное нажатие на кнопку. Для этого типа события, так же

можно установить дополнительное событие, имеющее тип

«Release», которое автоматически запускается после

выполнения всех действий по событию «Press». Это событие

вдвое расширяет количество возможных действий на

нажатие кнопки.

Page — меню из 4 событий, для выполнения которых необходимо

нажатие других кнопок. Этот тип события позволяет
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организовывать двухуровневые меню, в которых пользователь

сначала нажимает одну кнопку, а затем для окончательного

выбора нужного действия, вторую. В каждом уровне меню

может быть не более 4 кнопок. Кнопки, задействованные в

первом уровне меню, не могут быть использованы в меню

второго уровня.

Например, для выполнения необходимого действия,

сначала надо нажать на кнопку «1», а затем нажать на любую

из 4-х кнопок: «5», «6», «7» или «8». Для другого действия,

нажать кнопку «2», затем нажать на любую кнопку: «5», «6» ,

«7» или «8», и т.д.

В поле «Page Class» всегда установлено значение «1». Поле

«Page Num» имеет значения от «1» до «4», соответствуя

четырем событиям меню второго уровня.

Например, «Список событий», который обеспечивает

работу двухуровневого меню, по принципу: кнопки «1» и «3»

(меню первого уровня), далее на выбор кнопки «2», «4», «6» и

«8» (меню второго уровня), представлен на картинке ниже.

В списке можно увидеть, что нажатию каждой кнопки

соответствует свое событие. Причем, кнопки, относящиеся к

Кнопка «1» - меню первого
уровня

Кнопка «3» - меню первого
уровня

Кнопка «2» - меню второго
уровня

Кнопки «4», «6», «8» - меню
второго уровня
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меню второго уровня,  имеют по два события («Num: 1 и

«Num: 2», как было сказано выше, максимум их может быть

по 4). Это обусловлено тем, что эти события связаны с

событиями первого уровня меню, а их два: нажатие кнопки

«1» и кнопки «3».

Соответственно, исходя из того, какая кнопка была нажата

на первом уровне меню («1» или «3»),  зависит событие,

которое будет инициировано при нажатии, кнопок («2», «4»,

«6» или «8») на втором уровне меню. Например, все события

«Num: 1» будут инициироваться при нажатии кнопки «1», а

затем одной из кнопок «2», «4», «6» или «8». Аналогично с

событиями «Num: 2», они будут инициироваться при нажатии

кнопки «3», а затем одной из кнопок «2», «4», «6» или «8».

Как запрограммировать события для работы меню, будет

описано ниже.

Toggle — до 4-х событий выполняемых по циклу последовательным

нажатием на кнопку. Этот тип событий позволяет

организовать последовательное выполнение необходимых

действий, при каждом нажатии на кнопку панели.

Например, при первом нажатии на кнопку «1»

происходит первое действие, при втором нажатии на нее —

второе действие, при третьем нажатии — третье действие,

при четвертом нажатии — четвертое действие, при пятом

нажатии — первое действие и т.д.

В поле «Toggle Class» устанавливается общее

количество событий в цикле (от 2 до 4), а в поле «Toggle

Num», порядковый номер конкретного события. На

примере ниже, для кнопки «1»  («Key1») созданы 4

(«Class:4») последовательных («Toggle») события: «Num:
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1», «Num: 2», «Num: 3» и «Num: 4».

Этот же тип событий может быть использован для

организации двухуровневых меню, по аналогии с типом

«Page», только выбор событий на каждом из уровней

осуществляется не произвольным образом, а

последовательным перебором. Например, первое нажатие

на кнопку «1», затем на кнопку «2», вызывает действие

«1», второе нажатие на кнопку «2», вызывает действие «2»,

третье нажатие на кнопку «2», действие «3», четвертое –

«4», пятое – «1» и т.д. При втором нажатии на кнопку «1»,

а затем на кнопку «4», вызовет действие «5», второе

нажатие на кнопку «4», вызовет действие «6» и т.д. Причем

на каждой из кнопок «2» и «4», действия происходят по

независимым друг от друга циклам.

Так же как и в типе «Page», кнопки первого уровня

меню, не могут быть задействованы  на втором.

Как запрограммировать события для работы такого

меню, будет описано ниже.

LED Brightness — Установка яркости свечения кнопки при включении ее подсветки.

Возможно выбрать один из 9 уровней яркости свечения («Level1» -

минимальный уровень, «Level 9» - максимальный).

Key Group — Установка номера группы, которой принадлежит кнопка. Возможно выбрать

одну из 8 групп. Установка группы позволяет выполнять некоторые

действия сразу над группой кнопок (например включение или выключении

подсветки).

Key Name — Установка краткого имени кнопки. Для большей информативности возможно

каждой кнопке задать ее короткое имя, длиной не более 4-х символов

(английские буквы и цифры).

Кнопка «Add» — Добавление события в «Список событий».

Кнопка «Set» — Сохранение настроек параметров «LED Brightness», «Key Group» и «Key

Name». Для их изменения необходимо выбрать нужную кнопку.

Кнопка «Cancel» — Отмена текущих действий и закрытие окна добавления события.

Событие при первом
нажатии на кнопку

Событие при втором
нажатии на кнопку
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2.3.2.2 События при включении питания панели

Включение электропитания панели это тоже событие и на него тоже можно

запрограммировать некоторые действия. За это отвечают желтые кнопки № «35» («Time») и

«36» («Start»).

К кнопке «36» можно привязать действия, которые происходят сразу после включения

питания панели. Для этого необходимо нажать мышкой на эту кнопку и в появившемся окне

нажать кнопку «Add». Событие появится в «Списке событий».

Если после включения питания панели, необходимо выполнить какие либо действия, но с

некоторыми временными задержками, то для этого необходимо создать события у кнопки

«35».

Выберите ее, и на экране появится окно добавления событий и установки их временных

задержек относительно включения питания или друг друга.

Первое событие после включение питания панели произойдет по прошествии интервала

«Time 1». Второе событие произойдет через интервал «Time 2», после первого события. А

трете событие, произойдет через интервал «Time 3», после второго события.

Для установки необходимых интервалов, установите их соответствующие значения,

пользуясь ползунками «Hour» (часы) и «Minute» (минуты).

Для добавления события в «Список событий» нажмите кнопку «Add».

Событие при
включении питания
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2.3.2.3 Виртуальные События

Голубые кнопки с номерами 9-32, это виртуальные кнопки (виртуальные события), они

используются только при объединении нескольких панелей в каскад. Инициировать эти

виртуальные события, возможно только с других панелей в каскаде.

В каскаде, каждой панели необходимо обязательно установить ее уникальный

идентификационный номер «ID». Для этого его необходимо выбрать из списка «ID No.» (от 1

до 99), и с этим номером загрузить конфигурацию в программируемую панель.

В дальнейшем, этот номер «ID», будет необходимо указывать, при необходимости

выполнения действий, привязанных к виртуальным кнопкам конкретных панелей в каскаде.

2.3.2.4 Список событий

В правой верхней части окна ПО KEY-8 находится «Список событий». В нем находятся

все заданные пользователем события, при инициации которых будут происходить те или иные

действия.

Над списком событий находятся кнопки: «Удалить событие», «Удалить Все события» и

«Удалить события, к которым не привязаны действия».

Список
Событий

Удалить Событие

Удалить события, к
которым не привязаны

действия

Удалить Все
события
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2.3.3 Настройка Действий

Настройка действий, происходящих по заданным событиям, осуществляется в левой

нижней части ПО KEY-8.

Действиями могут быть:

RS232 — посылка команд RS232

IR — посылка команд ИК

Relay — замыкание/размыкание низковольтных контактов реле

Delay — временная задержка

Compare — сравнение строк

LED — включение/выключение подсветки кнопок

Page — меню второго уровня с произвольным выбором событий

Loop — виртуальные кнопки

Toggle — меню второго уровня с последовательным перебором событий

2.3.3.1 Посылка команд RS232

Выберите в списке настройки действий закладку «RS232». На экране появится окно

настройки этого действия.

Рассмотрим подробнее поля и кнопки данного окна.

Lib Name — Имя текущей библиотеки команд. Часто используемые команды RS232

(со всеми их настройками) удобно хранить в библиотеках, которые

хранятся в виде отдельных файлов.

Lib Function — Выбор нужной функции (команды) из текущей библиотеки. Каждая

команда в библиотеке имеет свое уникальное имя. Для выбора

нужной команды, выберите ее имя из выпадающего списка.

Active — Команда может быть выполнена один раз (значение поля «Send RS232

Once») или несколько раз подряд через равные промежутки времени

(значение поля «More Time»).

Закладки
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Количество повторов («Send No. of Transmission Strings») и величина

временного интервала («Delay Time between String») устанавливаются

соответствующими ползунками.

Port — Номер порта через который передается команда.

Change Lib — Загрузить библиотеку команд.

Edit Lib — Создать новую или отредактировать текущую библиотеку.

Если текущая библиотека не выбрана, то после нажатия на кнопку

«Edit Lib», откроется окно, в котором вы сможете создать новую

библиотеку и ее команды.

Для создания новой библиотеки нажмите кнопку «New Lib» и в

появившемся окне введите ее имя (видимая часть имени – 10 символов).

Для создания новой команды нажмите кнопку «New Function» и в

появившемся окне введите ее имя (видимая часть имени – 10 символов).

Для каждой команды выберите формат данных («ASCII» или «Hex»),

для формата ASCII выберите конец строки («None» - ничего, «Carriage

return» - /L/R, «Enter» -  ввод).

В поле ниже, введите команду в выбранном формате. Длина команды

не может превышать 30 символов. Для очистки поля нажмите «Clear».

Установите скорость передачи данных («Baud Rate»), биты данных

(«Data Bit»), стоповые биты («Stop Bit»).

Для сохранения команды в библиотеке, нажмите кнопку «Save Edit».

Для сохранения команды под другим именем, нажмите «Save Name as».

Для удаления команды, нажмите «Delete Function». Для выбора нужной

команды в библиотеке, выберите ее в выпадающем меню «Function».

Для загрузки существующей библиотеки, нажмите «Open Lib».
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Для завершения работы с библиотеками и сохранения изменений,

нажмите «OK». Для выхода без изменений, нажмите «Cancel».

Baud Rate — скорость передачи данных.

Data Bit — биты данных.

Stop Bit — стоповые биты.

Format — формат данных («ASCII» или «Hex»).

End Char For Ascii Format — формат конца строки для данных типа ASCII

(«None» - ничего, «Carriage return» - /L/R, «Enter»

- ввод).

Event Name — Имя действия.

Data — поле для ввода команды.

Clear — очистить поле команды.

Add — добавить команду в «Список действий».

2.3.3.2 Посылка ИК команд

Выберите в списке настройки действий закладку «IR». На экране появится окно

настройки этого действия.

Команда RS232 в
«Списке команд»
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ИК команды добавляются в «Список действий» только из библиотек. Для загрузки

нужной библиотеки нажмите «Change Lib». Если текущая библиотека не выбрана, то после

нажатия на кнопку «Edit Lib», откроется окно, в котором вы сможете создать новую

библиотеку и ее команды.

Для создания новой библиотеки, нажмите «New Lib». В появившемся окне введите имя

библиотеки (видимая часть 10 символов).

Для создания новой ИК команды, нажмите «New Function» (видимая часть 10 символов).

Далее, поднесите ИК пульт ДУ (или ИК передатчик) к порту ИК приемника панели и

нажмите кнопку «Learn» (кнопка станет неактивной). Нажмите нужную кнопку на пульте

ДУ (или передайте команду на ИК передатчик). Панель считает ИК команду, и она появится

в списке  команд, текущей библиотеки. Дождитесь пока кнопка «Learn» станет активной.

Для сохранения ИК команды в библиотеку, нажмите кнопку «Save Edit».

Для удаления существующей команды, выберите ее из списка и нажмите «Delete

Function».

Для переименования существующей команды, выберите ее из списка и нажмите «Rename

For Function».

Для завершения работы с библиотеками и сохранения изменений, нажмите «OK». Для

выхода без изменений, нажмите «Cancel».
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Для сохранения текущей, библиотеки под другим именем, нажмите «Save Name as».

После того как вы создали библиотеки необходимых вам ИК команд, вы можете

использовать их (команды) для добавления в «Список действий». Для этого выберите

нужную вам библиотеку команд (кнопка «Change Lib»). Выберите из библиотеки

необходимую команду (поле «Function»). Тип передачи команды: «Send Ir Once» -

посылка команды 1 раз, «More Time» - посылка команды заданное число раз через

заданный временной промежуток. Выберите порт, через который будет передана ИК

команда.

Для добавления ИК команды в «Список действий», нажмите кнопку «Add».

2.3.3.3 Замыкание/размыкание низковольтных контактов реле

Выберите в списке настройки действий закладку «Relay». На экране появится окно

настройки этого действия.

Далее, в поле «Port», выберите нужный вам порт реле («Port 1» или «Port 2»), а в поле

«Action» его состояние («On» - контакты замкнуты, «Off» - контакты разомкнуты).

Для добавления команды в «Список действий», нажмите кнопку «Add».

ИК команда в
«Списке команд»
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2.3.3.4 Временная задержка

Выберите в списке настройки действий закладку «Delay». На экране появится окно

настройки этого действия.

Далее, в соответствующих полях («Hour» - часы, «Minute» - минуты, «Second» -

секунды), установите необходимую временную задержку. Для более точной установки

задержки, возможна установка ее значения с точностью до 0.55 секунды. Для этого, в поле

«Half Second», выберите соответствующее значение.

Для добавления команды в «Список действий», нажмите кнопку «Add».

2.3.3.5 Сравнение строк

Выберите в списке настройки действий закладку «Compare». На экране появится окно

настройки этого действия.

Команда реле в
«Списке команд»

Команда
временной
задержки в

«Списке команд»
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Данная команда используется для контроля выполнения различных действий

устройствами, которые подключены к COM портам программируемой панели (кроме порта

COM1, т.к. он может только передавать данные).

Многие устройства, при выполнении различных действий, выдают отчет о их

выполнении. Отчет выдается в виде текстовой строки (или строк), которая посылается в

порт RS232, и панель имеет возможность сравнить полученную ей строку с образцом.  Если

полученная строка и образец не совпадают, то действия, следующие в «Списке действий»

за операцией сравнения, выполняться не будут.

Для задания образца строки, необходимо выбрать COM порт (поле «Port»), через

который необходимо получить данные от устройства (кроме порта №1). Выбрать формат

данных («Ascii» или «Hex»), признак конца строки («None» - ничего, «Carriage return» -

/L/R, «Enter» -  ввод). Задать образец строки (он должен в точности повторять строку,

выдаваемую устройством) и задать имя данного действия (не обязательно).

Для добавления команды в «Список действий», нажмите кнопку «Add».

2.3.3.6 Включение/выключение подсветки кнопок

Выберите в списке настройки действий закладку «LED». На экране появится окно

настройки этого действия.

Команда
сравнения строк

в «Списке
команд»
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Индикация различных событий, возможна включением и выключением подсветки кнопок

панели (яркость подсветки устанавливается при настройке кнопок). Для этого, выберите

кнопку (поле «Button»), над которой надо произвести действие и выбрать состояние ее

подсветки в поле «Light Action: «On» - подсветка включена, «Off» - подсветка выключена,

«On/All Off» - включить подсветку кнопки и выключить подсветку остальных кнопок,

«On/Group Off» - включить подсветку кнопки и выключить подсветку у всех кнопок в ее

группе.

Для добавления команды в «Список действий», нажмите кнопку «Add».

2.3.3.7 Меню второго уровня с произвольным выбором событий

Выберите в списке настройки действий закладку «Page». На экране появится окно

настройки этого действия.

Как было сказано выше, на панели можно организовать двухуровневые меню с

Команда
включения/выключения

подсветки в «Списке
команд»
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произвольным выбором действий. Меню первого уровня, это события с типом «Press» и они

у нас уже есть в списке событий. А вот для программирования событий, которые относятся

к меню второго уровня и необходимо действие «Page». Это действие укажет, какой номер

события в меню второго уровня, будет соответствовать событиям в меню первого уровня.

Например, возьмем пример, который мы рассматривали раньше. Двухуровневое меню

должно работать, по принципу: кнопки «1» и «3» (меню первого уровня), далее на выбор

кнопки «2», «4», «6» или «8» (меню второго уровня). Соответственно, пользователем могут

быть выбраны следующие последовательности нажатия клавиш, в произвольном прядке:

«1-2», «1-4», «1-6», «1-8», «3-2», «3-4», «3-6» и «3-8». Итого 8 событий. Все они

присутствуют в «списке событий» и имеют тип «Page». Но как например определить, какое

событие относится к комбинации «1-2», а какое к «3-2» и т.д. ?

Для этого, у события первого уровня и имеющего тип «Press», в поле «Action No.», нужно

указать номер события, который будет с ним связан. Соответственно, при нажатии на

кнопки, относящиеся к меню второго уровня, автоматически будут активироваться

соответствующие события, имеющие этот номер и привязанные к нажатой кнопке.

В данном примере, с кнопкой «1» связан номер «1» («Num: 1»), а с кнопкой «3», связан

номер «2» («Num: 2»).

Для удобства, в поле «Event Name», вы можете указать имя данного действия.

Для добавления команды в «Список действий», нажмите кнопку «Add».

Num – номер
события (1...4)
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2.3.3.8 Виртуальные кнопки

Выберите в списке настройки действий закладку «Loop». На экране появится окно

настройки этого действия.

Для выполнения действий, связанных с конкретными кнопками (как реальными, так и

виртуальными) на панелях, объединенных в каскад, необходимо в поле «ID» указать

идентификатор панели, а в поле «Key No.», номер кнопки (от 1 до 32), действия которой

необходимо выполнить.

Для удобства, в поле «Event Name», вы можете указать имя данного действия.

Для добавления команды в «Список действий», нажмите кнопку «Add».

Команда «Page» в
«Списке команд»

Команда «Loop» в
«Списке команд»
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2.3.3.9 Меню второго уровня с последовательным перебором событий

Выберите в списке настройки действий закладку «Toggle». На экране появится окно

настройки этого действия.

Меню этого типа, работают аналогично меню с произвольным выбором событий, отличие

только в том, что события перебираются циклически. Например, при первом нажатии на

кнопку «1», потом на кнопку «2», произойдет событие «1», при следующем нажатии на

кнопку «2» - событие «2», следующее нажатие на кнопку «2» - событие «3», следующее –

«4», следующее нажатие – событие «1» и т.д.. При втором нажатии на кнопку «2» и первом

нажатии на кнопку «3», произойдет событие «5», при следующем нажатии на кнопку «3» -

событие «6», следующее нажатие – событие «7», следующее – событие «8», следующее –

событие «5» и т.д. При этом, в каждом меню и подменю, панель запоминает текущее

состояние цикла.

Для организации подобного рода меню, у события первого уровня, и имеющего тип

«Toggle», в поле «Button», необходимо установить номер кнопки, которая будет работать с

ней совместно в меню второго уровня, а в поле «Toggle Start», установить порядковый

номер подменю, с которого начнется перебор событий.

Кнопки первого уровня меню, не могут быть использованы в меню второго уровня.

Для удобства, в поле «Event Name», вы можете указать имя данного действия.

Для добавления команды в «Список действий», нажмите кнопку «Add».

Меню первого уровня,
события: «Num: 1», «Num: 2»,

«Num: 3», «Num: 4»,

Меню второго уровня для
события «Num:1»

Меню второго уровня для
события «Num:2»

Меню второго уровня для
события «Num:3»
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2.3.4 Список действий

«Список действий» отображает все действия для выбранного события, максимальное

количество действий для одного события - десять. Последовательность выполнения действий: от

1 до 10. Если одно из событий завершается некорректно или результатом действия сравнения строк

стала «ложь», то все события ниже по списку, выполняться не будут.

В верхней части «Списка действий» располагаются кнопки:

«Удалить действие» —  удаляет текущее действие из «Списка действий».

«Переместить вверх» — перемещает текущее действие в списке на один уровень вверх.

«Переместить вниз» — перемещает текущее действие в списке на один уровень вниз.

«Очистить список действий» — удаляет все действии из списка.

Команда «Toggle» в
«Списке команд»

Текущее (выбранное)
действие
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ГЛАВА 3: РЕШЕНИЕ ПРОБЛЕМ И ОБСЛУЖИВАНИЕ

 Если панель управления не включается, проверьте, что питание подключено к панели и

разъём питания подключен корректно (соблюдена полярность). Выключите панель и

включите ее снова, если она по-прежнему не работает, обратитесь в сервисный центр для

консультации или ремонта.

 Если устройство не подключается через интерфейс USB или перестало отвечать

приложению, убедитесь, что USB драйвер установлен и работает корректно, затем

отключите от панели  USB кабель и подключите его обратно.

 Если конфигурация через интерфейс USB не загружается, перезагрузите управляющую

программу и/или панель.

 Если LED индикатор на кнопке не загорается, проверьте, нет ли на этой кнопки события со

сравнением. Если есть сравнение, удалите его и попробуйте снова. Если не работает по

прежнему, возможно LED индикатор неисправен, обратитесь в сервисный центр для

консультации или ремонта.

 Если команды посылаются в порт, но ничего не происходит, проверьте правильность

настройки скорости порта и подключения интерфейсного кабеля.

 Если связь в каскаде панелей не работает, перезагрузите панели управления , соединённые

в каскад.
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ГЛАВА 4: МЕРЫ БЕЗОПАСНОСТИ

Чтобы гарантировать правильную работу устройства и безопасность персонала, пожалуйста,

придерживайтесь следующих правил при установке и обслуживании:

 Система должна быть корректно заземлена. Не используйте разъёмы с двумя линейками

контактов.

 Не размещайте оборудование в местах с повышенной или пониженной окружающей

температурой.

 Перед выполнением следующих операций убедитесь, что электропитание оборудования

отключено:

• при снятии или установке компонентов оборудования.

• при подключении/отключении проводов и линий связи.

 НЕ ПЫТАЙТЕСЬ открывать корпус оборудования, НЕ ЗАНИМАЙТЕСЬ РЕМОНТОМ

самостоятельно, это приведёт к повреждению оборудования.

 Не проливайте на оборудование воду или какие либо химические растворы.

ГЛАВА 5: СВОДНАЯ ТАБЛИЦА ХАРАКТЕРИСТИК

Параметр Описание
Порт настройки - RS232 (скорость 9600, 8 бит данных, 1 стоповый бит, без

контроля четности)
- USB

Программируемые интерфейсы RS232 – 3 шт.
RS485 –1шт.
ИК – 2 шт.
Реле – 2 шт.

Количество программируемых
кнопок

8 независимых кнопок с индивидуальной светодиодной
подсветкой.

Макс. Количество панелей в
каскаде

99

Цвет подсветки Голубой
Частота приема/передачи ИК
сигналов

20Hz ~20KHz

ПО KEY-8
Вес 150 г.
Влажность 10% ~ 90%
Температура -20 ~ +70°C
Потребляемая мощность 1 Вт.

Блок питания 100В~240В, 50/60 Гц (AC)/12В (DC)
Совместимость Для управления устройствами системы TNTv и сторонних

производителей.


	ГЛАВА 1: ВВЕДЕНИЕ
	Основные понятия
	Комплектация
	Назначение и области применения
	Внешний вид и органы управления
	Устройство и принципы работы
	Устройство
	Принципы работы
	Подключение
	Интерфейсы
	Подключение для программирования и каскадирования

	ГЛАВА 2: ПРОГРАММИРОВАНИЕ
	Описание передней панели
	Установка ПО
	Программирование
	Главное меню
	Настройка Кнопок
	События
	События при включении питания панели
	Виртуальные События
	Список событий
	Настройка Действий
	Посылка команд RS232 
	Посылка ИК команд
	Замыкание/размыкание низковольтных контактов реле
	Временная задержка
	Сравнение строк
	Включение/выключение подсветки кнопок
	Меню второго уровня с произвольным выбором событий
	Виртуальные кнопки
	Меню второго уровня с последовательным перебором событий
	Список действий

	ГЛАВА 3: РЕШЕНИЕ ПРОБЛЕМ И ОБСЛУЖИВАНИЕ
	ГЛАВА 4: МЕРЫ БЕЗОПАСНОСТИ
	ГЛАВА 5: СВОДНАЯ ТАБЛИЦА ХАРАКТЕРИСТИК

